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SideFXの
本社は

カナダ最大の都市

トロントに
あるよ！

lecture by

特別講師

に3DCG

Houdini開発歴25年以上 2024年アカデミー賞「科学技術賞」受賞者 「Jeff�Lait」⽒

Houdiniの技術を⽇本に広く布教したエバンジェリストで著書もある「さつき先⽣」

ユーザ⽀援およびマーケティング営業管理を担当 シニアマネージャー 「多喜�建⼀」⽒

Houdiniセミナー
CG学科1・2年⽣の授業で『Houdini』のセミナーを実施。
開発元のSideFX社のみなさんが講師として来校しました！
実際に制作しながらツールの使い⽅・強みを解説していただ
き、世界で活躍している⽅と交流することができました。

５５アカデミー賞を  �度受賞した企業から聞く！

HPでこの記事を
チェックしよう→

オープンキャンパスで
最先端の学びを
体験しよう！

Houdiniってなに？
Houdini（フーディニ）は、3DCGソフトウェアの１つ！
ハリウッド映画やディズニー・ピクサー作品、テレビCMの
VFX制作等で世界中で幅広く活⽤されています。

ライオンキング、ミラベルと魔法だらけの家など

興味がある⽅
必⾒です👀

アカデミー賞アカデミー賞受賞者による受賞者による

特別講義！特別講義！



バンクーバー・フィルム・スクール

VFSとの連携授業！

1・2年生
合同制作授業

映像演出授業

先輩⽅に⼈気の授業をCGデザイナー学科

アニメ・ゲーム・映像系に興味がある⽅！みんな最初は初⼼者です。ゼロからプロへ！
をご紹介します！どんな学び？

CGワークショップ
授業内容
各企業から講師を招き、CG制作における実践的な
知識・制作技術を⾝につけることができる授業。

学⽣コメント
企業や、VFSの⽅から様々なことを学べて、
普段の制作のモチベーションにも繋がっています。

オープンキャンパス
のお申込み→

オープンキャンパスで
最先端の学びを
体験しよう！

モーション
キャプチャー収録

機械式のモーションキャプチ
ャーを使い、体に直接センサ
を付けて収録します。
オープンキャンパスでは収録
の設定やアクターにセンサを
つけることができます!

フェイシャル
制作体験

オープンキャンパス体験内容

合同制作
授業内容
企画から制作までコミュニケーションを重視し、
スケジュール管理を⾏�い作品を制作する授業。

学⽣コメント
チームで完成に向けて試⾏錯誤していく過程が楽しい。
他にも⼈同⼠の関わり⽅やマネジメントについても学べる。

映像演出基礎・応⽤
授業内容
カメラワークを理解し、映像演出の技法を学ぶ授
業。演出意図をもって映像作品を作る事が出来る。

学⽣コメント
映像は演出の違いによって個性がでてくるところが⾯⽩い。
カメラワーク、カット割りも学べて作品制作に役⽴ちます。

アニメーション
制作体験

3DCGソフトの「Maya」を使⽤
して、キャラクターを⾃由⾃在
に動かします。アニメ・ゲーム
のキャラに『パンチ』や『ダン
ス』をさせることができる
⼤⼈気のメニュー！

キャラクターに表情をつける
フェイシャルアニメーション。
⾃然な笑顔にさせるには⽬から
動かしたらいいのかな・・等と
考えるのもとても楽しい！
オリジナルのキャラをつくろう！

体験メニューは
毎回変わるよ！

何度参加しても
楽しめる♪

先輩と先⽣が
安⼼サポート！

PC初⼼者でも
⼤丈夫！！

笑顔も驚きも
リアルに表現！
感情を動かそう

キャラクターに
命を吹き込む

動きを与えよう！

あなたの動きと
キャラクターが
連動する！


